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2. Przedmowa

a.

System Farm Manager byt rozwijany na podstawie opinii hodowcéw aby
usprawnic¢ na fermie sposob zywienia inwentarza zywego norek
hodowlanych.

System mozna wowczas skonfigurowac tak, aby karmit zgodnie z potrzebami
hodowcy, nie wymagajac od hodowcy zmiany sposobu karmienia w celu
dostosowania go do systemul..

Przyciski i funkcje sg dostepne tylko wtedy, gdy sa potrzebne, a funkcje, ktore
nie majg zadnego istotnego znaczenia, pozostaja ukryte do momentu
wybrania wlasciwego sezonu zywieniowego i wtedy funkcje te staja stang si¢
widoczne..

Niniejsza instrukcja/podrecznik uzytkownika zawiera wytacznie podstawowe
informacje. Nie opisuje wszystkich zaawansowanych menu/funkgji..

Aby w pelni wykorzysta¢ tre$¢ instrukcji, nalezy czyta¢ ja korzystajac z ikon
znajdujacych si¢ zawsze na poczatku menu gldéwnego. Menu glowne to menu,
w ktorym w lewym gornym rogu znajduje si¢ numer wersji (np. Ver 4.xx).

Po uruchomieniu komputera i zakonczeniu inicjalizacji cykl zostanie
zakonczony poprzez wyswietlenie menu glownego..

Aby moc korzystac z trybu automatycznego, przetgcznik 0-1-2-3 musi by¢
zawsze ustawiony w pozycji 3..

Instrukcje obstugi nalezy stosowac tacznie z systemem, poniewaz zawiera ona
bezposrednie odniesienia do zrzutéw ekranu..
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3. Wprowadzenie do systemu

a.

System Farm Manager mierzy odleglto$¢ od kota napedowego za pomoca
czujnika, a wynik pomiaru jest przeliczany na centymetry na podstawie
skalibrowanego wspotczynnika odlegtosci. System ten stale mierzy, jaki
dystans zostat pokonany do przodu jak i wstecz.

Przy wjezdzie do pawilonu (np. rzad pierwszy) nalezy umiesci¢ kod
kreskowy, ktory okresla, do ktorego rzgdu i hali nalezy wejs$¢. Nastepnie
maszyna liczy cm podczas jazdy i automatycznie zmienia numer klatki za
kazdym razem, gdy pokonana zostanie odlegto$¢ do nastepnej klatki.
Najpierw uczysz si¢ kazdego rzedu w calej fermie, tak aby system znat
projekt rzgdu, w tym catkowitg liczbe klatek i kazda sekcje, pasy
przeciwpozarowe i podpory, otwory w podtozu, rozmiary klatek i pozycje
karmienia..

Jezeli wszystkie klatki zostang ustawione w rzedzie, aby uzyskac taka sama
wielko$¢ porcji, spowoduje to, ze karmienie nie bedzie odbywato si¢ na
czas/przerwy, ale na centymetry, a predkos$¢ karmienia bedzie mogta by¢
zmieniana w trakcie karmienia..

Jesli zdecydujesz si¢ na zarejestrowanie pustych klatek, system zapamigta to i
automatycznie pominie klatki podczas karmienia (tak samo, jak w przypadku
zwolnienia pedatu podawania). Jesli zdecydujesz si¢ na rejestracje pustej
klatki, korzystne jest zamontowanie napgedu wstecznego w pompie podajace;,
ktéry odciazy waz podajacy, zapobiegajac w ten sposob kapaniu paszy, gdy
klatki sg puste, gdy klatka jest zatrzymana i gdy rzad jest wysuwany..
Poniewaz system stale sledzi, gdzie znajduje si¢ klatka na farmie, mozesz
uzy¢ funkcji ,,po karmieniu”, aby nakarmi¢ klatki, w ktorych nie ma karmy i
poming¢ reszte. System zapamigtuje, ktore klatki otrzymaty kolejne
karmienie, dzigki czemu mozna indywidualnie zwigksza¢ ilos¢ karmy dla
kazdej klatki. Klatki, ktore otrzymaty dodatkowsg porcje podczas pdzniejszego
karmienia, moga otrzymac wigksza porcj¢ gtdéwna np. o 10%, a podczas
kolejnego karmienia gtdéwnym positkiem klatki te otrzymaja wigcej niz
pozostate klatki. Stad mozliwe jest indywidualne karmienie.

System posiada ,,Porady”, ktore sa rodzajem podrecznika uzytkownika online.

W razie potrzeby mozna je usungé.. ¥ Niniejsza instrukcja nie odwotuje
si¢ do obrazow ekranu wskazowek, wigc jesli bedziesz z niej korzystac
nieuwaznie, wystarczy, ze za kazdym razem, gdy pojawi si¢ menu
wskazowek, klikniesz OK..

4. Wybdr jezyka

a.
b.

System moze przetaczac si¢ miedzy réznymi jezykami.

Zanim jednak kierowca bedzie mogl wybraé swoje imi¢ i tym samym ustawic

jezyk, informacje te musza zosta¢ wprowadzone do systemu. Przejdz do menu
2

glownego i nacis$nij nastepujace 3 przyciski < “Q‘;J Nastepnie wybierz

,Domys$lny”, aby utworzy¢ nowy sterownik. Usun tekst ,,Domys$lny” i wpisz

swoja nazwe. Przyciski w gore i w dot zmieniajg flagg, a tym samym jezyk

systemu. Jezeli w polu ,,Brak dostgpu” znajduje si¢ zaznaczenie, nalezy je

usung¢ przed nacisni¢gciem przycisku ,,Zapisz”..
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Po utworzeniu wszystkich sterownikow wr6é¢ do menu gtownego i wybierz przycisk z

ikona SE) 1 wybierz tutaj swoje imi¢. System zostanie teraz uruchomiony ponownie z
wybrang nazwa i jezykiem. Nazwa kierowcy zostanie wyswietlona w lewym dolnym
rogu..

Uruchamianie maszyny

a. Przed uruchomieniem maszyny nalezy skalibrowac odlegtos¢ i pompe
podajaca..

b. Kalibracje odlegto$ci wykonuje si¢ poprzez pomiar odlegtosci co najmniej 10
metréw w miejscu na farmie, gdzie powierzchnia/podtoze jest jak najbardziej
stabilne. Zaleca si¢ wykonanie pomiaru wynoszacego minimum 20 metrow w
hali, w rze¢dzie z dobrym, twardym podtozem. Podczas kalibracji odlegtosci
wiacza si¢ czerwone $wiatlo czytnika kodow kreskowych znajdujacego si¢ po
prawej stronie wozka paszowego, a pomiar mozna wykonac za pomoca
$wiatla, zaznaczajac skrzynki legowe po prawej stronie. Narysuj pionowa
lini¢ na pierwszej budce lggowej w sekceji nr 2 w rzedzie i zmierz od tego
miejsca okoto 20 metrow w dot rzedu, gdzie na budce legowej ponownie
narysuj pionowg lini¢ i napisz na niej liczbg¢ cm, aby pomiar mogl by¢
ponownie wykorzystany..

c. Przejdz do menu gtéwnego i naci$nij nastepujace 3 przyciski f @*’& i
naci$nij przycisk ,,Rozpocznij kalibracj¢ odlegltosci”. Postepuj zgodnie z
instrukcjami wy$wietlanymi na ekranie. Po zakonczeniu kalibracji odlegtosci
wys$wietlany jest wspotczynnik odlegtosei, ktory w przypadku wozu
paszowego Soffie 1500 powinien wynosi¢ od 2,6 do 2,9..

d. Wspotczynnik odlegtosci to rozdzielczo$¢ maszyny w cm, ktora okresla
doktadnos¢ pomiaru odleglosci podczas jazdy do przodu lub do tytu..

7. Kalibracja pompy zasilajacej

a. Do skalibrowania pompy zasilajacej potrzebne be¢dzie wiadro i waga o
zakresie wazenia do 10 kg. Kalibracja odbywa si¢ w gramach. Kalibracje
nalezy przeprowadzaé przy pelnym zbiorniku, pracujgc na cieptym oleju
hydraulicznym, gaz powinien by¢ ustawiony na takg sama predkos¢, jak
podczas podawania, maszyna powinna znajdowac si¢ na rownym podiozu i,
jesli maszyna jest wyposazona w mieszalnik (mixer), powinien by¢ on
wlaczony.
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b. Przejdz do menu gtéwnego i naci$nij nastgpujace 3 przyciski & j}?
i naci$nij przycisk ,,Rozpocznij kalibracj¢”. Postepuj zgodnie z instrukcjami
wyswietlanymi na ekranie.

c. W trakcie karmienia system bedzie kalibrowat si¢ online, mierzac ilo$¢ paszy

wychodzacej z rurki karmigcej. System musi wykorzysta¢ co najmniej 20
porcji przed wykonaniem kalibracji online..

d. Jesli wigc checesz sprawdzi¢ kalibracje podawania, powiniene$ najpierw

przepompowac 20 razy wode do zbiornika, np. 200 g i nastepnie 20 uderzen
po 200 g w wiadrze. Nastgpnie zwaz wiadro, ktore powinno wazy¢ 4 kg.
Powtarzajac kalibracj¢, mozna uzyska¢ odchylenie mniejsze niz 5% w
przypadku cieptej maszyny z nowa pompa..
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8. Nauka na farmie

a.

Rzedy w halach musza zosta¢ zmierzone raz zanim system bedzie méogt podaé
je w cm. Po dokonaniu pomiaru nie ma potrzeby powtarzania tej czynnosci,
chyba Ze zmieni si¢ liczba klatek w rzgdzie lub znaczaco zmieni si¢ podtoze
w rzedzie..

Przed zmierzeniem rzedow nalezy zastanowi¢ si¢ nad ponumerowaniem
klatek i nad tym, ktora klatka powinna mie¢ najnizszy numer, a ktore
powinny by¢ rzedami A i B. Je$li na klatkach znajdujg si¢ juz numery,
mozesz je wykorzysta¢. Jezeli na klatkach nie ma numeréw, mozesz uzy¢
markera i zapisa¢ numer. W tym samym rze¢dzie nie mogg znajdowac si¢ 2
klatki o identycznych numerach, ale najlepiej, aby znajdowaly si¢ w 2
roznych rzgdach lub 2 r6znych halach..

Same hale musza by¢ rowniez nazwane kolejnymi numerami, a na poczatku
rzedu po prawej stronie, okoto 85 cm nad ziemig, nalezy umiesci¢ karte z
kodem kreskowym. Karte z kodem kreskowym nalezy obrocic tak, aby linie
w kodzie kreskowym byty poziome, jak stopnie drabiny..

Karte z kodem kreskowym nalezy umiesci¢ przed pierwszym miejscem
wyzwania na pierwszej klatce, ale w celu ochrony karty z kodem kreskowym
mozna j3 umiesci¢ na oscieznicy przed pierwszym gniazdem lub
bezposrednio na gniazdku w pierwszej klatce..

Nie ma wymagan co do rodzaju kodu kreskowego. Je$li przytrzymasz karte z
kodem kreskowym przed czytnikiem kodow kreskowych i czerwone $wiatto
zgasnie, oznacza to, ze mozesz uzy¢ kodu kreskowego. Jednakze na terenie
gospodarstwa nie mogg znajdowac si¢ dwie identyczne karty z kodem
kreskowym..

Karty z kodem kreskowym muszg by¢ ,,zaprogramowane” w celu okreslenia
hali i rzedu. Przejdz do menu gléwnego i nacisnij nastepujace 3 przyciski

f ’iﬁ'lllllllllllhllllll. Czytnik koddw kreskowych zostanie teraz uruchomiony, a
karta z kodem kreskowym zostanie przytrzymana przed czytnikiem, az
zgasnie czerwone $wiatto. Najlepsza odleglo$¢ do czytania wynosi 25 cm.
Jezeli karta z kodem kreskowym jest juz zamontowana przy wejsciu na halg,
nalezy podjecha¢ wozkiem paszowym przed karte z kodem kreskowym tak,
aby zgasto czerwone §wiatlo..

Po odczytaniu karty z kodem kreskowym czerwone $wiatlo gasnie, a na
ekranie pojawia si¢ tarcza informujaca, ze kod kreskowy zostal odczytany.
Dopiero teraz mozesz zmieni¢ wartosci na ekranie i zapisac ,,programowanie”
karty z kodem kreskowym..

Gorne pole okresla, gdzie znajduje si¢ karta z kodem kreskowym i powinno
by¢ zakodowane jako typ ,,Start”. Srodkowe pole zawiera numer Halla, a
dolne pole zawiera litere wiersza. Po wybraniu wszystkich prawidtowych
wartosci nalezy nacisng¢ przycisk ,,Zapisz”..

Jesli masz watpliwosci, czy karta z kodem kreskowym zostata prawidtowo
»Zaprogramowana”, mozesz poprosi¢ czytnik kodow kreskowych o ponowne
odczytanie kodu, a na ekranie zostanie wy$wietlona informacja o tym, co
zostalo ,,zaprogramowane” na karcie z kodem kreskowym. . Przejdz do menu

- . ) Lib 4
gtéwnego i nacisnij nastepujace 3 przyciski - '\A‘HHIHWIHIIIIHI, Nastepnie
odczytaj kart¢ z kodem kreskowym.
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Podczas uczenia/pomiaru kazdego rzedu wazne jest, aby przed rozpoczeciem
uczenia/pomiaru wyltaczy¢ swiatto czytnika kodéw kreskowych lub umiescic¢
wozek podajacy za karta z kodem kreskowym. Proces uczenia si¢/pomiaru
mozna powtarza¢ dowolng ilo$¢ razy, jednak za pierwszym razem wazne jest,
aby wybrac¢ opcje ,,Rozpocznij od nowa”. Jesli nie wybierzesz opcji
»Zachowaj”, liczba klatek, liczba zwierzat w kazdej klatce i wielko$¢ porcji
zostang zachowane..

W przeciwnym razie istnieje roznica migdzy tym, czy uczysz w/mierzysz
nieskonczong liczbe rzedow, czy tez uczysz w/mierzysz salg z dwoma
rzedami. W przypadku rzedéw bez konca system stosuje si¢ bezposrednio,
natomiast w przypadku hal z 2 rzgdami nalezy wzia¢ pod uwage, ze karmienie
do pierwszej klatki musi odbywac si¢ za normalnym stanowiskiem karmienia,
tj. Sciana koncowa przeszkadza w przejsciu przez rure podajaca, dlatego
trzeba jechac dalej do przodu, zanim uda si¢ zmieni¢ potozenie stopy.

W przypadku dwoch rzedow sal musisz zatem uczy¢ sie pierwszego
przedmiotu oddzielnie i wyobraza¢ sobie, ze miedzy pierwszym przedmiotem
a drugim jest przerwa. Wazne jest rowniez, aby przy pierwszej klatce
przesadzi¢ z pozycja karmienia. (okoto 10 cm)

0o
. Przejdz do menu glownego i nacis$nij nastepujace 3 przyciski -* ‘ﬁ %\

Postepuj zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na ekranie. Pamigtaj, aby
nigdy nie wpisywac tego samego numeru klatki dwa razy..

9. Porcjowanie w cm

a. Przejdz do menu gtdéwnego i nacisnij ponizszy przycisk ¢ ?. Jako nowa

maszyna, system jest ustawiony tak, aby podawac¢ raz dziennie, co pokazuje

naci$nij ten przycisk na 100%. Podjedz do przodu, aby czytnik kodow
kreskowych mégt odczytaé karte z kodem kreskowym. Podjedz do pierwszej
klatki z karmieniem i nacis$nij pedal/przetacznik karmienia. Pompa poda
porcje. Podczas uruchamiania i jazdy do przodu wozka paszowego nalezy
nadal trzymac wcisniety pedal/przetacznik podawania. Po osiggnieciu
odleglosci do nastepnej klatki system uruchomi pompe¢ podajaca i nastgpna
porcja zostanie podana..
Proces uczenia/pomiaru oblicza odlegto$¢ miedzy poszczegdlnymi pozycjami
karmienia i na tej podstawie generuje maske, na podstawie ktorej odbywa sie
karmienie. Polozenie maski (a zatem i pozycje karmienia) mozna zmienia¢ w
trakcie zabiegu tak czesto, jak jest to potrzebne..
Najlepszym sposobem zmiany pozycji siatki/podajnika jest przejechanie do
zadanej pozycji i nacis$nigcie nastgpnej klatki (niebieskie pole na srodku) lub
poprzedniej klatki (czerwone pole na Srodku). Kontynuuj naciskanie tych pdl,
az whasciwa klatka znajdzie si¢ na $rodku (zielone pole na srodku).
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e. Na gorze ekranu zobaczysz, w ktorej sali i rzedzie sie znajdujesz..

f. Cztery zielone pola na srodku przedstawiaja klatke, w ktorej si¢ obecnie
znajdujesz, zielone pole po lewej stronie zawiera numer sekwencji karmienia,
a zielone pole srodkowe zawiera numer klatki. W lewym gérnym rogu, w tym
samym polu, znajduje si¢ liczba samcow i liczba samic w klatce, oddzielone
myslnikiem..

g. Gorne zielone pole po prawej stronie pokazuje, ile graméw klatka juz
otrzymata, a dolne pokazuje, jak duzg porcj¢ klatka ma otrzymac..

h. Dwa gorne niebieskie pola pokazuja kolejng klatke w kolejnosci karmienia, a
dwa czerwone pola pokazujg poprzednig klatke..

i. Gdy karmnik si¢ porusza, numery klatek zmieniaja si¢ w zaleznos$ci od
poznanych/zmierzonych odleglosci..

j- Jesli nie zostanie podana cata porcja paszy, obok klatki pojawi si¢ znak i nie
bedzie mozna ponownie poda¢ catej porcji, chyba ze nacisniesz zielone pole u
g0ry po prawej stronie. System ustawi wtedy porcj¢ na 0 i karmienie klatki
bedzie moglo si¢ odby¢ ponownie..

k. Jesli 08¢ utknie w pompie, mozesz przestawi¢ przetacznik 0123 w pozycje 2 i

wiaczy¢ pompe podajaca, a nastepnie ustawic przetacznik w pozycji 1, aby
recznie nakarmic klatke. Aby uzy¢ trybu automatycznego, nalezy ponownie
przetaczy¢ na pozycje 3..

10. Indywidualne karmienie

a.

Przeczytaj uwaznie rozdziat 8.a i zobacz rysunek 1. Niebieski przycisk w
lewym dolnym rogu (Zmien zwierzeta) stuzy migdzy innymi do zmiany
liczby zwierzat w kazdej klatce. Zmiana wprowadzona po nacisnigciu
przycisku zostanie zastosowana do klatki, obok ktorej stoisz (zielone pole

srodkowe). Tutaj mozna zarejestrowac klatke pustag <=, lub przenie$¢ zwierze

*@ | lub zarejestrowac martwe zwierze &
Jesli cheesz kontynuowac/przesta¢ wiadomo$¢, mozesz to zrobic,
przechodzac do menu gléwnego i naciskajac nastepujace 2

przyciski:'f A . Wjedz do rzedu i pozw0l czytnikowi kodow kreskowych
odczytaé karte z kodem kreskowym.
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Niebieski przycisk po prawej stronie (Dostosuj) mozna wykorzysta¢ do
zmiany warto$ci po karmieniu. Jezeli wartos¢ ,,wielkos$¢ porcji” zostanie
ustawiona np. na 5000 g, system uruchomi pompe podajaca po nacisnigciu
pedatu/przetacznika podawania i zatrzyma ja po zwolnieniu
pedatu/przetacznika. Opcja ta pozwala recznie ustalié, ile pieniedzy otrzyma
klatka. System zapamigtuje, w ktorej klatce zostat aktywowany
pedal/przetacznik podawania, dzieki czemu porcja gtéwnego positku dla
poszczegdlnych klatek zostaje zwigkszona o 5%..

Oznaczenie pojawi si¢ na klatkach, ktore oznaczysz pedatem/przetacznikiem
podawania. Decyzj¢ o zwickszeniu ilo§ci mozna cofnac, naciskajac zielone
pola po prawej stronie, gdzie znajduje si¢ rowniez informacja o wielko$ci
porcji gldéwnego positku..

11. Porcjowanie na czas

a.

Przejdz do menu gléwnego 1 nacis$nij ponizszy przycisk #* . W menu mozesz
wprowadzi¢ porcje¢ 1 czas. Jesli pedal/przetacznik podawania jest aktywny,
system uruchomi pompe podajaca i zatrzyma ja ponownie po podaniu
wprowadzonej ilo$ci. Nastgpnie rozpoczyna si¢ odliczanie czasu i po przerwie
pompa zasilajaca uruchamia si¢ ponownie..

12. Menu zarzadzania gospodarstwem

a.

rzejdz do menu glownego i nacisnij nastepujace 2 przyciski — == .
Przyciski sterujace umozliwiajg sterowanie catg farma, a naciskajac przycisk
sali mozna sterowac¢ catg halg. Podczas dostosowywania mozesz wybierac
miedzy dostosowywaniem (dodawaniem, odejmowaniem) a ,,ustawianiem”
statej wartosci. W przypadku stalej porcji mozesz umiesci¢ zwierzeta w co
drugiej klatce lub we wszystkich klatkach. Tutaj mozesz rowniez
zdecydowac, ze czes$ci wiersza musza by¢ inne niz caty wiersz.
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b. PrzejdZ do menu gtéwnego i naci$nij nastepujace 2 przyciski W

menu mozesz monitorowacé rejestracje zgonow i usuwac rozne krzywe,
naciskajgc okragly przycisk z odpowiednim kolorem po prawej stronie..

. Przejdz do menu gtdéwnego i naci$nij nastepujace 2 przyciski ] W
Menu mozesz migdzy innymi monitorowaé spozycie paszy.

13. Powigzane menu
a. Konfiguracja porcji. Przejdz do menu gléwnego i nacisnij nastgpujace 3

przyciski £ ﬁ “ Tutaj mozesz podzieli¢ gtdéwny positek na
maksymalnie 3 karmienia. Pamigtaj, ze kontrole po karmieniu mozesz
przeprowadzac¢ tak czesto, jak sobie tego zyczysz..

b. Ustaw bieg wsteczny/rozbieg. Przejdz do menu gtéwnego i nacisnij

). 2 ]
nastgpujace 3 przyciski f & ‘ Tutaj mozesz ustawié
odwrdcenie/nachylenie podawania. Jezeli wszystkie warto$ci wynosza 0,
podawanie wsteczne jest wylaczone. Wielko$¢ wartosci nalezy okresli¢ na
podstawie lepkosci paszy.
c. Porcja minimalna i maksymalna. Przejdz do menu gléwnego i naci$nij

VGNP | | \
nastepujace 3 przyciski ¢ & ?7

d. Tryb serwisowy. Przejdz do menu gléwnego i nacisnij nastgpujace 3 przyciski

> 2 S
47 & AN Tutaj przedstawione sg wszystkie wejscia i wyj$cia maszyny.
To menu stuzy do rozwigzywania problemow w systemie..




